Wymagania edukacyjnymi na poszczegolne oceny z przedmiotu informatyka w klasie 4.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan koniecznych okreslonych na ocene dopuszczajaca.

Rozdziat 1.

Bezpieczna i odpowiedzialna praca z komputerem i w internecie

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

loguje sie z pomoca nauczyciela;
zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa (min.

2);

wykonuje zadania wedtug instrukcji.

rozpoznaje podstawowe elementy
zestawu komputerowego;

wie, ze komputer ma

pliki i foldery,

podaje przyktad urzadzenia
wejsciowego lub wyjsciowego;
zna podstawowg zasade
logowania (login + hasto).

rozpoznaje pojecia: program, system
operacyjny, aplikacja;

samodzielnie loguje sie do systemu;

wykonuje proste zadania i notatki;
wspotpracuje w parze i przestrzega
zasad.

wymienia elementy zestawu
komputerowego; podaje kilka
urzgdzen peryferyjnych; wyjasnia
réznice miedzy plikiem a folderem;
podaje przykfady urzadzen
wejsciowych i wyjsciowych.

wyjasnia, co to jest
komputerowy i

organizuje stanowisko pracy;

aktywnie uczestniczy w analizie
zasad; podaje przyktady
zastosowania Al lub algorytméw.

klasyfikuje urzadzenia wejsciowe i
wyjsciowe; wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa; zapisuje prostg Sciezke
dostepu do pliku; rozumie pojecia:
pulpit, ikona, plik, folder.

program | wyjasnia roznice miedzy programem,

Swiadomie stosuje zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy;
analizuje informacje i formutuje wnioski
(np. o Al);

aktywnie wspoipracuje i wspiera
innych.

opisuje dziatanie sieci

komputerowej i role serwera;
wyjasnia, dlaczego logowanie
zwigksza bezpieczenstwo;
poprawnie stosuje

jednostki informac;ji (bit, baijt,
KB/MB/GB); samodzielnie wyszukuje
pliki i zapisuje ich Sciezki.

opisuje krok po kroku uruchomienie
programu,

wykazuje inicjatywe i samodzielnos¢,
tworzy oryginalne rozwigzania (np.
projekt graficzny),

pomaga innym uczniom i petni role
lidera.

analizuje strukture katalogoéw i

tworzy wiasne przyktady, wyjasnia
zaleznosci miedzy jednostkami
informacji, wskazuje rézne typy

plikéw i ich zastosowania,

proponuje sposoby organizacji plikéw i
bezpiecznej pracy na komputerze;
wykorzystuje dodatkowe funkcje
systemu operacyjnego.

poréwnuje systemy operacyjne pod
katem zastosowan;



podaje przyktad programu lub aplikacji;

wie, ze plik mozna przenies$¢ do
Kosza.

wie, czym jest katalog; tworzy prosty
katalog; zapisuje plik w dowolnym
miejscu.

wskazuje jedno zagrozenie w
internecie;

zapisuje plik w chmurze z pomocag
nauczyciela.

wskazuje jedng zasade cyberhigieny;
rozpoznaje stabe hasto.

aplikacja, podaje przyktady;

wymienia dwa systemy operacyjne;
uruchamia i zamyka prosty program.

tworzy katalogi i podkatalogi
zgodnie z poleceniem; stosuje
poprawne nazwy plikéw; odnajduje
plik w katalogu.

wymienia podstawowe zasady
bezpieczenstwa; zapisuje i odnajduje
plik w chmurze; tworzy prosty folder;
wykonuje prosty miniplakat.

wymienia kilka zasad bezpieczenstwa;

tworzy poprawne hasto; wskazuje
dane, ktorych nie nalezy publikowac.

aplikacjg i systemem operacyjnym;
opisuje zadania systemu
operacyjnego; poprawnie uzywa
myszy (LPM, PPM,

przeciagnij i upusc); zapisuje plik we
wskazanym miejscu i odnajduje go.

tworzy ztozong strukture katalogow;
zapisuje pliki we wtasciwych
miejscach; porzadkuje katalogi na
komputerze i w chmurze.

poprawnie udostepnia dokument;
porzadkuje foldery i

pliki;

stosuje czytelne nazwy plikow;

tworzy mini-plakat zgodnie z tematem.

analizuje sytuacje i wybiera
bezpieczne zachowania; uzasadnia
decyzje; proponuje wtasng zasade
bezpieczenstwa.

zapis pliku, przeniesienie do Kosza i
przywrocenie; podaje przyktady
systemow komputerowych i
mobilnych;

Swiadomie korzysta z Kosza, rozumie
konsekwencje usuwania plikow.

samodzielnie planuje strukture

katalogéw; poprawnie kopiuje,

przenosi i usuwa pliki; wyjasnia
zasady porzadku cyfrowego.

wspotpracuje w dokumencie online;
stosuje zasady bezpieczenstwa w
praktyce;

poprawnie organizuje pliki i foldery w
chmurze; $wiadomie zarzgdza
udostepnianiem dokumentow.

tworzy mini-plakat zgodny z
wymaganiami; analizuje zagrozenia i
proponuje rozwigzania; stosuje
zasady cyberhigieny w praktyce.

proponuje sposoby organizacji pracy z
plikami i programami; tworzy wiasne
przyktady prostych algorytmow i
instrukcji; wykorzystuje dodatkowe
funkcje systemu operacyjnego.

projektuje rozbudowang strukture
katalogow dla okreslonego zadania;
analizuje btedne struktury plikow i
proponuje ich poprawe; wykorzystuje
dodatkowe funkcje zarzgdzania plikami
niewprowadzane na lekcji; $wiadomie
organizuje zasoby lokalne i w chmurze.

wykorzystuje dodatkowe funkcje pracy
w chmurze;

proponuje bezpieczne sposoby
wspotdzielenia plikow; tworzy
rozbudowane materiaty cyfrowe
dotyczace bezpieczenstwa online;
sprawnie organizuje wspotprace w
dokumencie online.

analizuje sytuacje zagrozenia i
proponuje skuteczne sposoby
reagowania;

tworzy rozbudowane materiaty
edukacyjne o
cyberbezpieczenstwie; stosuje
zasady cyberhigieny w nowych
sytuacjach;

proponuje dziatania zwiekszajgce

bezpieczenstwo cyfrowe w klasie lub
szkole.



podaje przyktad fake newsa;
wskazuje jedng zasade krytycznego
myslenia; rozpoznaje, ze nie
wszystkie informacje w

internecie sg prawdziwe.

Rozdziat 2.

wymienia powody tworzenia fake
newsow; wskazuje sposoby
sprawdzania wiarygodnosci
informacji; ocenia prostg wiadomos¢
Z pomoca nauczyciela.

Grafika komputerowa i twérczos¢ cyfrowa

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

analizuje wiadomosci i ocenia ich
wiarygodnos¢; uzasadnia swoje
decyzje; stosuje pytania pomagajace
sprawdzi¢ zrodto informacii.

Ocena dobra

samodzielnie analizuje sytuacje
problemowe; tworzy zasady
krytycznego myslenia;
wspotpracuje w grupie; wskazuje
cechy manipulacji informacyjne;j.

Ocena bardzo dobra

rozpoznaje techniki manipulacji;
proponuje sposoby przeciwdziatania
dezinformacji; wspiera innych
uczniéw w analizie informacii;
wykazuje szczegolne
zainteresowanie tematyka
bezpieczenstwa informacyjnego i
odpowiedzialnego korzystania z
internetu.

Ocena celujaca

uruchamia program Paint; rysuje
prosty element z wykorzystaniem
podstawowego narzedzia; zapisuje
prace z pomocg nauczyciela.

rysuje prosty obiekt z wykorzystaniem
podstawowych narzedzi; zapisuje plik
w wybranym miejscu;

korzysta z
nauczyciela.

programu z

pomocg

tworzy prosty rysunek z figur
geometrycznych; stosuje podstawowe
kolory i narzedzia; poprawnie zapisuje
i zamyka program.

ustawia rozmiar rysunku; koloruje
obiekt i dodaje podpis; zapisuje
prace w wybranym formacie.

wykonuje rysunek zgodnie z
instrukcjg; korzysta z réznych
narzedzi programu; dodaje szczegoty
i dba o kompozycje pracy; potrafi
nazwac uzyte narzedzia.

wykonuje rysunek zgodnie z instrukcja;

korzysta z powigkszenia i poprawia
szczegoty; zapisuje plik w réznych
formatach;

wskazuje réznice miedzy formatami.

samodzielnie tworzy estetyczny i
kompletny rysunek; stosuje kolory,
proporcje oraz proste efekty
graficzne; sprawnie postuguje sie
narzedziami programu; pracuje
dokfadnie i samodzielnie.

samodzielnie tworzy szczegotowy
rysunek; sprawnie korzysta z narzedzi
Krzywa, Tekst, Lupa i Wypetnienie;
poréwnuje rozmiary i zastosowania
formatow

PNG, JPG i BMP;

tworzy oryginalne i rozbudowane
projekty graficzne;

samodzielnie wykorzystuje rozne
narzedzia i techniki programu;
wykazuje duzg kreatywnos¢ i
inicjatywe;

pomaga innym uczniom podczas
wykonywania zadan.

tworzy oryginalne i rozbudowane
projekty graficzne;

samodzielnie dobiera narzedzia i
sposoby wykonania pracy; wykazuje
kreatywnos¢ i inicjatywe;

‘ poprawnie organizuje pliki w lokalnie

lub w chmurze.

pomaga innym uczniom podczas

pracy.



otwiera plik z pomocag
nauczyciela; kopiuje i wkleja
prosty element; zapisuje prace
we wskazanym miejscu.

tworzy prosty rysunek w programie
Paint z wykorzystaniem poznanych
narzedzi; zapisuje prace we
wskazanym folderze; z pomocg
nauczyciela korzysta z Podgladu
wydruku.

tworzy prosta ilustracje; korzysta z
min. dwdch warstw;

zapisuje prace w formacie PNG.

tworzy prostg kompozycje z kilku
elementoéw; stosuje zaznaczenie
przezroczyste; dodaje proste tto.

samodzielnie tworzy prostg
kompozycje graficzna;

poprawnie zapisuje plik; ustawia
podstawowe parametry drukowania
(np. orientacje strony); przygotowuje
prace do wydruku.

tworzy ilustracje przedstawiajgca
wybrang emocje;

poprawnie wykorzystuje warstwy;

wyjasnia pojecie grafiki rastrowej i
piksela.

samodzielnie skaluje i rozmieszcza
elementy; tworzy estetyczng
kompozycije;

samodzielnie korzysta z kopiowania i
wklejania; dodaje podpis i poprawnie
zapisuje plik.

tworzy estetyczng scene

graficzng z kilku elementéw;
sprawnie korzysta z kopiowania,
wklejania i edycji obiektow;
samodzielnie sprawdza

poprawnos$c¢ ustawien wydruku;
wykorzystuje Al jako zrédto inspiracji
podczas projektowania pracy.

tworzy estetyczng ilustracje z kilku
warstw; modyfikuje elementy rysunku,
uzyskujac inng emocije;

Swiadomie dobiera kolory do
charakteru ilustracji.

tworzy rozbudowang sceneg;

sprawnie korzysta z réznych narzedzi
programu;

samodzielnie planuje i wykonuje prace.

tworzy rozbudowang i
kompozycje graficzna;

estetyczng

samodzielnie dobiera ustawienia
strony do rodzaju pracy; poprawnie
przygotowuje i drukuje prace;
Swiadomie wykorzystuje Al,
zachowujgc wiasny charakter
projektu; dba o wtasciwg organizacje i
zapis plikow.

tworzy rozbudowang ilustracje z
wieloma warstwami; samodzielnie
planuje strukture warstw; analizuje
wptyw koloréw na odbiér emocii;
sprawnie korzysta z narzedzi
programu Kleki.

tworzy oryginalng, kreatywng
kompozycje;

projektuje wiasne elementy graficzne;

wykorzystuje dodatkowe funkcje
programu (np. warstwy).

tworzy oryginalng i kreatywng
kompozycje wykraczajaca poza
podstawowe wymagania; sprawnie
wykorzystuje réznorodne narzedzia
programu Paint; samodzielnie planuje,
wykonuje i przygotowuje prace do
wydruku; $wiadomie ocenia
przydatno$¢ podpowiedzi Al i tworczo
rozwija wtasne pomysty;

potrafi uzasadni¢ wybor
zastosowanych rozwigzan graficznych
i ustawien wydruku.

tworzy oryginalng i kreatywng
ilustracje wykraczajgca poza
wymagania; swiadomie
organizuje warstwy;
uzasadnia dobdr kolorow i
zastosowanych rozwigzan
graficznych; samodzielnie
eksperymentuje z narzgdziami
programu.

‘ rozpoznaje, czym jest Al; podaje jeden '

przyktad zastosowania Al w grafice.

wyjasnia, czym jest Al wtasnymi
stowami; wskazuje min. 2 zasady
bezpiecznego korzystania z Al.

' tworzy prosty prompt opisujgcy obraz;

wskazuje réznice miedzy prostym a
szczegotowym opisem;

rozumie, ze jakos¢ opisu wptywa na
wynik Al (potrafi to pokaza¢ na
przyktadzie).

‘ tworzy szczegotowy i poprawny

prompt; poréwnuje obraz wiasny

i wygenerowany przez

Al;

wskazuje min. 2 réznice w jakosci i
stylu.

' tworzy kreatywne, rozbudowane

prompty uwzgledniajgce detale (np.
styl, Swiatto, emocje); ocenia
ograniczenia i mozliwosci Al,
uzasadnia swoje decyzje; proponuje
wiasne zastosowanie Al w grafice.



Rozdziat 3.

Tekst i wspodlna praca online (6 godz.)

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujgca

wpisuje prosty tekst w edytorze;
stosuje podstawowe
zasady wprowadzania tekstu;

zapisuje dokument we wskazanym
katalogu.

rozroznia plik i katalog; potrafi
otworzy¢ wskazany plik i zapisa¢ go
po wprowadzeniu zmian; usuwa plik
do Kosza.

zaznacza prosty fragment tekstu;
kopiuje i wkleja tekst w obrebie
dokumentu;

przepisuje tekst z zachowaniem
polskich znakéw i interpunkciji;
stosuje akapity i pojedyncze spacje;
poprawnie nadaje nazwe plikowi.

tworzy nowy plik i zapisuje go w
odpowiednim katalogu; nadaje
plikowi prosta, zrozumiatg nazwe;
potrafi zmieni¢ nazwe pliku lub
katalogu.

stosuje oba sposoby zaznaczania
(mysz, klawiatura);

tworzy estetyczny, poprawnie
zapisany dokument; stosuje
podstawowe formatowanie;

rozpoznaje elementy okna edytora
tekstu.

tworzy prostg strukture katalogow i
przenosi migdzy nimi pliki; stosuje
zasady poprawnego nazywania
plikow;

potrafi przywrdci¢ plik z Kosza.

sprawnie zaznacza wyrazy, zdania i
krétkie akapity;

redaguje tekst zgodnie z zasadami;
Swiadomie stosuje akapity, wciecia i
interpunkcje; zapisuje dokument
lokalnie i w chmurze.

samodzielnie planuje i porzadkuje
strukture katalogow;

usuwa i przywraca pliki, wyjasniajac
role Kosza oraz skutki jego
oproznienia; poprawnie udostepnia
dokument nauczycielowi z
odpowiednimi uprawnieniami.

samodzielnie poprawia tekst,
przenoszac i usuwajagc fragmenty

tworzy rozbudowany, poprawnie
sformatowany dokument; samodzielnie
organizuje pliki i katalogi;

potrafi wyjasni¢ roznice miedzy
edytorami i zasady redagowania.

projektuje i samodzielnie organizuje
rozbudowang strukture folderow
dostosowang do réznych rodzajow
dokumentow; sprawnie zarzadza
plikami (tworzenie, przenoszenie,
zmiana nazw, usuwanie,
przywracanie); potrafi wyjasni¢
zasady odpowiedzialnego
udostepniania dokumentéw i odnies¢
je do prawa autorskiego.

sprawnie i Swiadomie wykorzystuje
zaznaczanie, kopiowanie i
przenoszenie tekstu w bardziej
ztozonych zadaniach;




pisuje  zmodyfikowany plik we
wskazanym katalogu.

zmienia podstawowe atrybuty
czcionki; stosuje pogrubienie,
pochylenie lub podkreslenie;

zapisuje dokument we wskazanym
katalogu.

pracuje w udostepnionym
dokumencie; wpisuje podstawowy
tekst zgodnie z instrukcjg; zapisuje
swojg czes¢ projektu.

wpisuje wiasny tekst w
udostepnionym dokumencie; nie
usuwa cudzej pracy;

korzysta z polecen Kopiuj, Wytnij,
Wklej; przenosi prosty fragment tekstu
w inne miejsce dokumentu.

formatuje tekst zgodnie z instrukcja;
stosuje akapity i wyréwnanie tekstu.

tworzy wtasng stroneg kroniki zgodnie
z poleceniem; wstawia ilustracje;
stosuje podstawowe zasady
wspotpracy online.

dodaje komentarz do wskazanego
fragmentu; pracuje w swojej czesci
dokumentu;

poprawnie przenosi i porzadkuje
fragmenty tekstu;

stosuje skroty klawiaturowe do operacji
na tekscie.

Swiadomie dobiera czcionke, rozmiar i
kolor; stosuje wcigcie akapitu i
poprawne wyréwnanie; korzysta z
podstawowych stylow;

kontroluje tekst za pomocg znakéw
niedrukowalnych.

estetycznie formatuje swojg czes¢
dokumentu; poprawnie opisuje
wydarzenie; stosuje zasady pracy
grupowej (nie usuwa cudzych tresci,
pracuje na swojej czesci).

stosuje poznane zasady etykiety
cyfrowej podczas pracy w dokumencie
online; poprawnie komentuje btedy w
tekscie;

zgodnie z celem ¢wiczenia; potrafi
uporzgdkowac rozsypany tekst za
pomocg Wytnij/Wklej; dba o
czytelno$c¢ i spojnosé poprawionego
dokumentu, wykorzystuje skroty
klawiaturowe zamiast polecen z
menu, gdy jest to wygodniejsze.
estetycznie formatuje dokument,
dbajac o czytelnos¢; poprawia btedy
formatowania w gotowym tekscie;
stosuje style i reczne formatowanie w
zaleznosci od potrzeb.

samodzielnie planuje uktad swojej
strony kroniki; stosuje rézne elementy
formatowania i ilustracje; aktywnie
wspdtpracuje z innymi, dbajgc o
porzadek dokumentu.

aktywnie uczestniczy w pracy
grupowej; formutuje jasne, pomocne
komentarze;

dba o porzgdek i estetyke wspolnego
dokumentu.

potrafi zaplanowac¢ sposéb
uporzgdkowania tekstu przed
wykonaniem operacji; uzasadnia,
dlaczego dane rozwigzanie (kolejnosé
zdan, ukiad tekstu) jest czytelne i
logiczne.

tworzy samodzielnie estetyczny i
czytelny dokument, wykorzystujgc
rézne poznane narzedzia
formatowania; potrafi uzasadnic¢
wybor

zastosowanych stylow i rozwigzan;
samodzielnie planuje uktad i wyglad
dokumentu;

wykorzystuje poznane narzedzia do
przygotowania dokumentu
dostosowanego do konkretnego
odbiorcy.

tworzy rozbudowang, estetyczng
strong kroniki z przemyslanym
uktadem;

aktywnie wspiera innych uczniow
podczas pracy nad wspolnym
dokumentem i pomaga rozwigzywac
problemy organizacyjne; wykazuje
wysokg kulturg wspotpracy online i
wspiera innych w pracy nad
dokumentem.

wykazuje wysoka kulture
wspotpracy online; wspiera
innych w pracy nad
dokumentem;

‘ stosuje podstawowe zasady etykiety
cyfrowej.

reaguje kulturalnie na komentarze

innych.

' wspotpracuje z innymi bez zakiécania

ich pracy.

' potrafi wyjasni¢, jak etykieta cyfrowa

wptywa na jakos$¢ pracy grupowe;j.



Rozdziat 4.

Nauka pisania i komunikacji cyfrowej (4 godz.)

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

przyjmuje prawidtowg pozycje przy
komputerze; wskazuje podstawowe
klawisze; wykonuje proste ¢wiczenia
pisania.

otwiera przegladarke i wpisuje adres
strony; wymienia podstawowe zasady
bezpieczenstwa; wskazuje przykiady
przegladarek.

wpisuje stowa kluczowe w
wyszukiwarke; znajduje podstawowe
informacje; rozpoznaje odnosnik.

poprawnie ukfada dfonie na
klawiaturze; wykonuje ¢wiczenia
sekwenc;ji klawiszy; zapisuje pliki we
wskazanym katalogu.

omawia elementy okna
przegladarki; wykonuje proste
zadania na stronie Blockly;
wyjasnia, co daje internet.

wyszukuje informacje w réznych
wyszukiwarkach; zapisuje adresy
stron; wykonuje proste ¢wiczenia z
obrazami.

rozpoznaje bloki klawiszy i omawia ich
funkcje; wykonuje ¢wiczenia zgodnie z
zasadami techniki pisania; wykonuje
test szybkosci i doktadnosci pisania z
niewielkg liczbg btedow.

wskazuje podstawowe cechy
wiarygodnych stron internetowych;
stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu; omawia
budowe adresu internetowego.

poréwnuje wyniki wyszukiwania;
ocenia wiarygodnos¢ stron;

tworzy notatke na podstawie
znalezionych informagcji.

stara sie pisa¢ wszystkimi palcami,
dbajac o ergonomie; wykonuje
éwiczenia ptynnie i bez bledow;
przygotowuje zestawienie stron do
nauki pisania.

Swiadomie korzysta z roznych stron
WWW; potrafi wskaza¢ zagrozenia i
sposoby ich unikania; wykonuje
zadania na kilku stronach
internetowych.

$wiadomie dobiera stowa kluczowe;
analizuje zrodta obrazéw; wykonuje
wszystkie éwiczenia poprawnie i
samodzielnie.

wykazuje wysoki poziom techniki
pisania; potrafi wyjasni¢ zasady
ergonomii i ich znaczenie;

wykazuje wyrazne postepy w technice
pisania oraz samodzielnie podejmuje
dodatkowe ¢wiczenia doskonalace;
samodzielnie planuje dalsze
¢wiczenia.

Swiadomie i odpowiedzialnie korzysta
z internetu, rozpoznajgc potencjalne
zagrozenia i wiasciwie na nie reagujac;
potrafi wskazac, ktére tresci sg
niewiarygodne lub nieodpowiednie,
oraz wyjasni¢, dlaczego nalezy ich
unika¢; stosuje zasady bezpiecznej
komunikacji cyfrowej w praktycznych
zadaniach (np. podczas pracy na
stronach, w wyszukiwarkach, w
kontaktach online); samodzielnie
formutuje zasady odpowiedzialnego
uzytkownika internetu i potrafi je
uzasadnic.

krytycznie ocenia tresci i
obrazy, wskazujgc potencjalne
zagrozenia i nieprawidtowosci;
uzasadnia wybor wiarygodnych zrédet
informaciji i grafik;

stosuje zasady odpowiedzialnego
korzystania z internetu w praktycznych
zadaniach;

samodzielnie formutuje wskazowki

dotyczace bezpiecznego wyszukiwania
informacji i wspoétpracy w $rodowisku
cyfrowym.



wysyta prostg wiadomos$¢ e-mail; zna
podstawowe zasady netykiety;

rozpoznaje niebezpieczng wiadomosé.

Rozdziat 5.

dodaje zatgcznik do e-maila; pisze
poprawng i uprzejma wiadomos¢;
korzysta z czatu np. w Teams.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

stosuje zasady netykiety w praktyce;
udostepnia dokument w chmurze;
wspotpracuje w parze nad zadaniem.

Ocena dobra

poprawnie komunikuje

sie w réznych narzedziach
cyfrowych; reaguje wtasciwie na
niebezpieczne wiadomosci; tworzy i
wysyta zatgczniki, pracuje w
chmurze.

Ocena bardzo dobra

Swiadomie i odpowiedzialnie korzysta
z narzedzi komunikacji cyfrowej;
stosuje zasady bezpieczenstwa i
netykiety w kazdej formie komunikacji;
aktywnie wspotpracuje online,
udostepnia dokumenty i wspdlnie je
edytuje; potrafi wyjasnic¢ innym, jak
reagowac na zagrozenia w sieci.

Ocena celujaca

podaje przyktady urzadzen, maszyn i
robotéw;

wskazuje jedng réznice miedzy
maszyng a robotem; wykonuje proste
zadanie w Code.org lub Blockly.

uruchamia przyktadowy program;
stosuje podstawowe bloki Ruch i
Efekty swietlne;

opisuje cechy robota; wyjasnia réznice
miedzy urzgdzeniem, maszyng i
robotem; wykonuje wiekszo$¢ zadan w
Code.org lub Blockly.

tworzy program z uzyciem blokéw
Ruch,
Efekty Swietlne i Czekay;

poprawnie kalibruje robota;

analizuje zastosowania robotow;

wyszukuje informacje o
cyberzabawkach; poprawnie wykonuje
zadania programistyczne.

stosuje petle do powtarzania
sekwencji; tworzy program ruchu
zgodnie z poleceniem; analizuje btedy
i poprawia program.

samodzielnie poréwnuje urzadzenia,
maszyny i roboty;

omawia dziatanie robota na podstawie
przyktadéw; wykonuje wszystkie
zadania programistyczne poprawnie i
samodzielnie.

tworzy ztozony program ruchu z
efektami swietlnymi i petlami;

testuje i udoskonala program;

samodzielnie analizuje dziatanie
robotéw i ich wptyw na zycie
codzienne; uzasadnia roéznice migedzy
urzgdzeniem, maszyng i robotem;
wykonuje zadania programistyczne w
sposob tworczy i rozszerzony; potrafi
wskazaé wiasne przyktady
zastosowan robotow i je omowic.

tworzy wiasny, twoérczy program ruchu
lub tanca robota;

wykorzystuje petle,
Swietlhe i czas w
Swiadomy i przemyslany;

efekty
sposob

wykonuje proste zadanie ruchowe.

wykonuje  zadanie z
Nowicjusz lub Poczgtkujacy.

poziomu

wspotpracuje w grupie nad projektem
tanecznym.

projektuje i testuje uktad synchroniczny
kilku robotéw; wyjasnia dziatanie
programu i

uzasadnia wybor zastosowanych
blokdw.



wie, ze Scratch stuzy do tworzenia
prostych programoéw;

uruchamia gotowy projekt;

potrafi wprowadzi¢ drobng zmianeg (np.
tekst, pojedynczy blok).

wybiera tto i duszki; tworzy prosty
skrypt dla jednej postaci; zapisuje
projekt.

uruchamia mBlock; wybiera postac i
dodaje pojedynczy blok; uruchamia
prosty program.

wykonuje zadanie z

nauczyciela;

pomocag

rozpoznaje podstawowe elementy
okna Scratch; tworzy prosty skrypt
poruszajgcy jednego duszka;

zapisuje
miejscu.

projekt we wskazanym

tworzy skrypty dla kilku postaci;

stosuje podstawowe bloki Ruch i
Zdarzenia; uruchamia projekt i
poprawia drobne btedy.

tworzy prosty program sterujgcy
postacig; stosuje podstawowe bloki
Ruch i Zdarzenia; testuje program.

tworzy prosty program reagujacy na
zdarzenie;

tworzy projekt z ruchem duszka i
prostg reakcjg na zdarzenie;
modyfikuje duszka (np. rozmiar,
kostium); tworzy prostg scene z
wiasnym tlem.

tworzy animacje zgodna z planem
projektu; modyfikuje kostiumy postaci;
stosuje bloki Kontrola i Wyglad.

tworzy program z kilkoma blokami
(ruch, obrét, tekst);

dodaje prosty efekt (kolor, dzwigk);
poprawia btedy w programie.

taczy kilka elementéw (ruch, dzwiek,
zdarzenie);

projektuje scene z kilkoma duszkami
poruszajgcymi sie po ekranie;
stosuje podstawowe bloki z grup
Ruch, Wyglad, Zdarzenia, Kontrola;
tworzy prostg scenke (np. rozmowa
postaci) i zapisuje projekt z
poprawng nazwa.

projektuje petng scene z kilkoma
animowanymi postaciami; stosuje
rézne bloki do sterowania ruchem
i wygladem; twérczo rozwija
projekt.

projektuje krotkg animacje lub program
sterujgcy robotem;

stosuje rozne bloki i taczy je w logiczng
sekwencje; tworczo rozwija projekt.

samodzielnie projektuje program
robota;

tworzy wtasny, spojny projekt (scenka,
mini-historyjka) z kilkoma duszkami i
wiasnym tlem;

Swiadomie modyfikuje skrypty,
eksperymentuje z blokami i opisuje
dziatanie swojego programu;
samodzielnie organizuje prace
(katalog, nazwy plikéw) i proponuje
dalsze modyfikacje projektu.

tworzy wiasng, rozbudowang wersje
projektu z dodatkowymi elementami;
projektuje animacje postaci z
wykorzystaniem wielu kostiumow i
reakcji na zdarzenia;

samodzielnie planuje, testuje i
udoskonala projekt; prezentuje
projekt klasie i omawia jego dziatanie.

tworzy wtasny, rozbudowany program
w mBlock; wykorzystuje rézne
kategorie blokéw i projektuje spojna
animacje lub sterowanie robotem;
samodzielnie planuje, testuje i

udoskonala projekt; prezentuje
projekt i omawia jego dziatanie.

tworzy
projekt;

oryginalny, rozbudowany

‘ rozpoznaje zdarzenie po wskazaniu;
korzysta z gotowych blokow;

podejmuje probe pracy w programie.

wykonuje zadanie z pomocg
nauczyciela; przygotowuje szkic lub
prosty rysunek; tworzy krotki
dokument tekstowy;

zapisuje materiaty w odpowiednich
katalogach.

uruchamia program

(klikniecie / klawisz); wykonuje zadanie
wedtug instrukcji; wspétpracuje w
parze.

wykonuje rysunki zgodnie z tematem;
tworzy dwa dokumenty tekstowe z
ilustracjami; stosuje podstawowe
zasady estetyki; wspotpracuje w
grupie.

' tworzy program zawierajgcy

reakcje na zdarzenie; dobiera
odpowiednie

bloki; poprawia btedy; aktywnie
wspotpracuje.

starannie wykonuje grafike i
dokumenty; podaje zrodta tresci i
grafik;

poprawia btedy po konsultacji;
aktywnie wspotpracuje i komunikuje
sie z zespotem.

' wykorzystuje rézne typy zdarzen;

taczy ruch, dzwigk i reakcje w
jednym programie; analizuje
dziatanie programu; wspiera innych
uczniow.

tworzy estetyczne, przemyslane
materiaty; samodzielnie organizuje
prace i konsultuje postepy; stosuje
zasady legalnosci i poprawnie opisuje
zrodta; wspiera innych cztonkéw
zespotu.

' stosuje kilka zdarzen w jednym

programie;

modyfikuje i rozwija projekt; wykazuje
inicjatywe i kreatywnos¢;

pomaga innym i proponuje wtasne
rozwigzania.

tworzy oryginalne, dopracowane
materiaty graficzne i tekstowe;
wykazuje inicjatywe i proponuje
wiasne rozwigzania; aktywnie wspiera
zespot i pomaga innym; przygotowuje
projekt na wysokim poziomie
estetycznym i merytorycznym.



Godziny do dyspozycji nauczyciela (2 godziny)

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

potrafi krotko powiedzie¢, co
przedstawiajg; zapisuje portfolio w
wyznaczonym miejscu.

opisuje krotko swoje prace;
wskazuje jedng umiejetnos¢, ktérag
opanowat.

potrafi wskaza¢, czego sie nauczyt i co
byto dla niego wyzwaniem;
samodzielnie organizuje swoje
materiaty.

opisuje swoje postepy i refleksje;
potrafi wskaza¢ mocne strony i
obszary do dalszego rozwoju; dba o
poprawnos$¢ i przejrzystosc
materiatow.

pokazuje wiasny rozwdj na
przestrzeni roku; samodzielnie
organizuje strukture portfolio;
wykazuje inicjatywe (np. dodaje
wiasne projekty, komentarze,
pomysty na przysziosé).

prezentuje swojg prace z pomocag
nauczyciela; stucha prezentacji
innych; potrafi wskazac jeden
element, ktéry mu sie podobato w
pracy kolegi/kolezanki.

wybiera kilka swoich prac z roku;

samodzielnie prezentuje projekt;
udziela prostej, zyczliwej informac;ji
zwrotnej; potrafi wymieni¢ mocng
strone i jedng rzecz do poprawy.

tworzy proste portfolio (np. folder,
dokument, prezentacje);

prezentuje projekt w sposob
uporzgdkowany; udziela
konstruktywnej informacji zwrotnej
(co dziata, co mozna poprawic);
aktywnie uczestniczy w dyskusji;
potrafi odnie$¢ sie do kryteriow
projektu.

tworzy
opisami;

uporzadkowane portfolio z

prezentuje projekt jasno, rzeczowo i z
uzasadnieniem swoich wyborow;

udziela wartosciowej, konkretnej
informacji zwrotnej kolegom; potrafi
odnies$¢ sie do pracy innych z

kulturg i szacunkiem;

analizuje, co w jego pracy byto mocne,
a co wymaga poprawy.

tworzy
portfolio;

estetyczne, przemyslane

prezentuje projekt w sposoéb

dojrzaty, Swiadomy i samodzielny;
udziela pogtebionej,

konstruktywnej informacji zwrotnej;
aktywnie wspiera innych uczniow w
prezentacji i analizie ich prac;

potrafi wskaza¢, czego nauczyt si¢
podczas catego projektu i jak moze to
wykorzystac¢ dalej.

tworzy rozbudowane, estetyczne
portfolio z opisami, refleksjg i
przyktadami prac;



