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Bezpieczne postugiwanie sie¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

edba o0 porzagdek na
stanowisku pracy,

e zna przynajmniej jedng
zasade bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego,

ewie, dlaczego warto
stosowac przerwy
podczas pracy z
komputerem,

erozumie pojecie
uzaleznienie i wie z kim
nalezy porozmawiac, by
uzyskac¢ pomoc w takiej
sytuaciji,

enie zawsze przestrzega
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem,

eWymienia przynajmniej
dwa sposoby spedzania
wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera, oprécz
grania w gry,

e Zna podstawowe
zatozenia regulaminu
szkolnej pracowni
komputerowej,

e Wymienia przynajmniej
dwie zasady
bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i
stosuje je w praktyce,

e zna przynajmniej dwa
objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dlugim siedzeniem
przed komputerem i wie
jak im zaradzic,
zna pojecie uzaleznienie i
wie z kim nalezy
porozmawiaé, by uzyskaé
pomoc w takiej sytuacji,

ewie, dlaczego warto
stosowac przerwy
podczas pracy z
komputerem,

erozumie na czym polega

e zna regulamin szkolnej
pracowni
komputerowej,

e wymienia wiekszosc¢
poznanych zasady
bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i stosuje
je w praktyce,

¢ zna kilka objawow
zmeczenia organizmu
spowodowanych zbyt
dtugim siedzeniem
przed komputerem i wie
jak im zaradzi¢,

ewie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera, telewizora lub
smartfonu i wie z kim
nalezy porozmawiac, by
uzyska¢ pomoc w takiej
sytuaciji,

ewie, dlaczego warto
stosowac przerwy
podczas pracy z

e Wymienia wszystkie
zasady obowigzujgce
podczas pracy z
komputerem i stosuje je
w praktyce,

erozumie potrzebe
przestrzegania
obowigzujgcych zasad,

e zna objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dlugim siedzeniem
przed komputerem i wie
jak im
zaradzi¢,

ewie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera,

eWwyjasnia na czym
polega wtasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

e ZNa pojecia
informatyka i
algorytmika;

e zna regulamin szkolnej
pracowni komputerowej i
rozumie potrzebe jego
przestrzegania,

e wymienia szczegotowo
zasady bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i stosuje
je w praktyce,

ezna i omawia objawy
zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt
dtugim siedzeniem przed
komputerem i wie jak im
zaradzic,

e zna i stosuje zasady
bezpieczneji higienicznej
pracy z komputerem,

e Zna i wymienia etapy
rozwigzywania
problemow,

eWie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera,

e zna objawy i wie jak




eWymienia przynajmniej
dwa urzadzenia
zewnetrzne (peryferyjne)
komputera,

ewie, ile najmniej
komputerow pozwala
utworzy¢ siec
komputerows,

ewymienia typy plikow
reprezentowane przez
wskazane ikony,

e rozpoznaje typy plikow
po wygladzie ikony,

ewie jaki rozmiar ma
pusty katalog,

e\Wymienia nazwy
podstawowych
elementoéw zestawu
komputerowego,

erozumie pojecia: katalog
(folder), podkatalog
(podfolder),

etworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

erozumie celowosc¢
utrzymania porzadku na
dysku,

e potrafi poda¢ nazwe
systemu operacyjnego
zainstalowanego na
komputerach w
pracowni,

wiasciwa organizacja
stanowiska
komputerowego,

e prezentuje prawidtowg
postawe ciata, siedzgc
przy komputerze,

e Wie, czym zajmuje sie
informatyka,

e ZNa etapy rozwigzywania
problemow,

e Wymienia rozne sposoby
spedzania wolnego
czasu z wykorzystaniem
komputera, oprécz
grania w gry;

ewymienia urzgdzenia
zewnetrzne, ktore mozna
podtgczy¢ do dowolnego
komputera,

eWie 0 czym nalezy
pamietac przed
rozpoczeciem pracy z
komputerem
podtgczonym do sieci,

e Wie kogo mozna nazwac
uzytkownikiem sieci oraz
kto okresla prawa
uzytkownika sieci: inny
uzytkownik czy
administrator,

e tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

komputerem,
eWymienia na czym
polega wtasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

e ZNna pojecia
informatyka i
algorytmika;

ewymienia sktad
podstawowego
zestawu
komputerowego,

e Zna pojecie sieC
komputerowa,

ewie, ze
rozpoczynajac prace
z komputerem
podtgczonym do
sieci nalezy podac
login i hasto,

ezna i rozumie
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder), podkatalog,

ezna i objasnia
pojecia: bit i bajt.

e umie tworzy¢ pliki,
katalogi i
podkatalogi,

e Wyjasnia, dlaczego
niezbedne jest

e opisuje funkcje jaka
petnig poszczegodlne
elementy zestawu
komputerowego,

e opisuje funkcje jaka
petnig urzgdzenia
podtgczone do
komputera,

eZna i wyjasnia pojecie:
sie¢ komputerowa,

eWie i opisuje, co
umozliwia sie¢
komputerowa,

e Zna i wyjasnia pojecia:
pulpit, ikona, plik,
katalog (folder),
podkatalog,

ezna i objasnia pojecia:
bit i bajt,

ewyjasnia jak tworzy
sie pliki, katalogi i
podkatalogi,

eWwymienia zalety
potgczenia
komputerow w siec,

e zna jednostki, w jakich
podaje sie rozmiar
pliku,

eZna i rozumie pojecia:
program
komputerowy,
instrukcja, system

radzi¢ sobie z objawami
uzaleznienia od
komputera komputera,
telewizji, smartfona i
internetu,

e Opisuje, jak zapobiegac
skutkom zbyt dtugiej
pracy przy komputerze
(tablecie lub ze

e smartfonem w reku),

ezna i rozumie pojecia
informatyka i
algorytmika

e prawidtowo rozpoczyna
i konczy prace z
systemem
operacyjnym,

ezna i opisuje budowe
zestawu
komputerowego,

e klasyfikuje podstawowe
urzgdzenia wejscia i
wyjscia w zestawie
komputerowym,
nazywa je i okresla ich
zastosowanie,

e zna i opisuje funkcje
podstawowych
elementéw komputera

ei urzgdzen
zewnetrznych.

ezna i opisuje budowe




e zna budowe okna

programu oraz otwartego

katalogu,
e zna sposoby pracy z
oknami,

¢ zaktada katalogi (foldery)

i tworzy nowe pliki
wedtug opisu,

e uruchamia gre lub
program edukacyjny
wskazany przez
nauczyciela,

ezna i rozwija skroty:
LPM, PPM,

e nazywa elementy
sktadowe pulpitu
swojego szkolnego
komputera,

e prawidtowo uruchamia
programy wskazane
przez nauczyciela i
prawidtowo konczy z
nimi prace,

ewie, ze kazdy plik i
katalog ma swoj
»=adres” w komputerze,

e umie tworzy¢ proste
drzewo katalogdw,

e rozroznia pliki i katalogi,
potrafi okresli¢, co
oznaczaja,

e prawidtowo rozpoczyna i

e podaje przyktady
roznych typoéw plikow,

e wie dlaczego nalezy
utrzymywac porzadek na
dysku;

e podaje przyktady
programow
komputerowych i wie do
czego stuzg,

e zna zasady nadawania
nazw

e plikom i katalogom,

¢ prawidtowo uruchamia
program wskazany przez
nauczyciela i prawidtowo
konczy z nim prace.,

e wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z

einstrukcjg, czyta tekst ze
zrozumieniem,

e odréznia pojecia:
wskazanie, przecigganie,
jedno- i dwukrotne
klikniecie mysza;

eomawia budowe okna
programu oraz otwartego
katalogu,

e Obstuguje okna
dialogowe i menu,

ezna i omawia sposoby
pracy z oknami,

e zapisuje pliki na dysku

zarzgdzanie plikami
i folderami,
erozumie

ei wypowiada sie na
temat celowosci
utrzymania
porzadku na dysku;

eZna pojecia:
program
komputerowy,
instrukcja, system
operacyjny.

e Zna i stosuje zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom.

e Omawia budowe
okna
uruchomionego
programu,

erozréznia ikony
programow,
dokumentow i
katalogow,

e rysuje schemat
drzewa katalogow
podanych w
cwiczeniu,

e umie sprawdzic
zawartosc dysku,

e umie opracowac
Sposob rozwigzania
podanego problem

e Operacyjny,

e zZna i stosuje zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom
oraz wie, jakie
ograniczenia
obowigzujg w
nazwach,

ewie, w jakich
jednostkach mierzy
sie pojemnos¢
pamieci,

e Wyjasnia pojecia takie,
jak: pulpit, program,
system operacyjny,
ikona, przycisk, okno
programu, dokument,
kursor tekstowy, plik,
nazwa pliku, katalog
(folder);

e nazywa elementy
budowy okna katalogu
i okna programu,

e tworzy w miejscu
wskazanym przez
nauczyciela podang
strukture katalogow,

ewie, kto zajmuje sie
tworzeniem
programoéw
komputerowych,

e proponuje sposéb

zestawu
komputerowego,

ezna zasady pracy w
sieci.

e zna podstawowe
terminy i pojecia
uzywane w pracy z
komputerem,

ezna i wyjasnia
znaczenie pojec: pulpit,
ikona, plik i katalog
oraz bit i bajt,

e Zna sposoby
organizacji plikéw w
katalogach
umieszczonych lokalnie
lub w sieci.

e samodzielnie tworzy
strukture folderow;

ezna i wyjasnia pojecia:
program komputerowy,
instrukcja, system
operacyjny.

enazywa i opisuje
dziatania jakie mozna
wykonac¢ za pomocg
myszy,

e Wyjasnia zasady
nadawania nazw plikom
| katalogom oraz
ograniczenia
obowigzujgce w




konhczy prace w sieci,
erozumie temat

bezpieczenstwa w sieci
¢ Wie co to jest chmura.

e Przygotowuie i
prezentuje rozwigzania
problemow, postugujgc
sie podstawowymi
aplikacjami (edytor
tekstu oraz grafiki).

« Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomocg
nauczyciela.

¢ Ma trudnosci z obstugag
systemu operacyjnego i
podstawowych

programow uzytkowych.

¢ Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
pomoca nauczyciela.

e Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

e Z pomocg formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

¢ Z pomocg wypowiada
sie o etapach
rozwigzywania
problemow.

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku

we wskazanym katalogu
(folderze) wedtug
wskazowek nauczyciela
lub zgodnie z opisem,

¢ prawidtowo uruchamia
programy wskazane
przez nauczyciela,
rozmiesza okna
uruchamianych
programoéw wedtug
wskazowek, prawidtowo
konczy prace z
uruchomionymi
programami,

e czyta tekst ze
zrozumieniem, wykonuje
¢wiczenie krok po kroku,

e umie tworzy¢ drzewo
katalogéw,

e umie pracowac w grupie
nad rozwigzaniem
podanego problemu,

eZna i opisuje
przynajmniej dwa
zagadnienia obejmujgce
temat bezpieczenstwa w
sieci.

¢ Przygotowuje dokument
na temat
bezpieczenstwa w sieci.

¢ \W algorytmicznym
rozwigzywaniu problemu

e \Wymienia
zagadnienia
obejmujgce temat

e bezpieczenstwa w
siecl.

e Wyjasnia, co to jest
chmura.

e Formutuje i zapisuje
w postaci
algorytmow
polecenia
sktadajgce sie na
rozwigzanie
problemow z zycia
codziennego.

e Samodzielnie,
sprawnie wykonuje
zadania,
sporadycznie
korzysta z pomocy
nauczyciela.

e Wykorzystuje
posiadang wiedze
do poszerzania
wtasnych

e zainteresowan.

e Formutuje problemy,
okresla plan
dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

e Wie, jakie sg etapy
rozwigzywania

rozwigzania podanego
problemu;

Omawia zagadnienia
obejmujgce temat

bezpieczenstwa w sieci.

e Zna i stosuje etapy
rozwigzania zadania na
podany temat.

e Wedtug opisu tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze.

e Udziela
wyczerpujgcych
wypowiedzi.

e Podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg
starannos$¢ i
sumiennosc.

« Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

e Zna etapy
rozwigzywania
problemow.

nazwach,

e zmienia konfiguracje
ekranu, na przyktad tto,
kolory, wygaszacz,

e Wyjasnia sposoby pracy
z wieloma oknami
jednego programu oraz
pracy z oknami wielu
uruchomionych
programow,

e podaje przyktad
algorytmu;

e 0drdznia i opisuje
elementy budowy okna
katalogu i okna
programu,

e Zna przynajmniej
jednego tworce
komputerow,

e umie przygotowac
krzyzéwke do
podanych haset
informatycznych;

e Omawia zagadnienie
bezpieczenstwa w
sieci.

e Wykonujgc ¢wiczenia
pracuje wedtug
podanego algorytmu.
Omawia go.

e Omawia wady i zalety
korzystania z chmury.




dalszego ksztatcenia;

wyrdznia podstawowe
kroki.

e \Wymienia dwie firmy,
ktore oferujg ustugi w
chmurze.

¢ Z pomocg nauczyciela
tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze.

¢ \W wykonywanej pracy
nie wykazuje inwencji
tworczej.

¢\W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wiasnych

e zainteresowan.

e Udziela wypowiedzi
niewyczerpujgcych
tematu.

e Wie, ze sg etapy
rozwigzywania
problemow

problemow.

e Samodzielnie tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze.

o Wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

oW sposéb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

 Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

e Zna etapy
rozwigzywania
problemow i rozumie
cel ich okreslania.




Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie

Grafika komputerowa

ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
e wedtug wskazowek e przeksztatca elementy e Omawia sposoby e przygotowuije i e samodzielnie drukuje
nauczyciela uruchamia rysunku, uruchamiania aplikacji prezentuje dokument,
edytor grafiki e objasnia zastosowanie poznawanych na rozwigzania e Opisuje podobienstwa i
wykorzystywany na elementéw okna lekcji, problemow réznice w pracy nad
lekciji, edytora grafiki; etworzy prace graficzne w edytorze grafiki, rysunkiem w poznanych
e Obstuguje okna e wskazuje elementy okna na zadany temat z e Umie gromadzic, programach;
programow z edytora grafiki, wykorzystaniem porzgdkowad i e poréwnuje mozliwosci

wykorzystaniem
poznanych
elementow,

erysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztafcenia;
elementy graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

ewykonuje rysunek
wedtug instrukcji,

e postuguje sie
poleceniem Cofnij, aby
zrezygnowac z ostatnio
wprowadzonej zmiany,

erysuje proste elementy

e wykonuje rysunek
wedtug instrukcji,

e zmienia grubosc linii
rysowania oraz jej
rozmiar i kolor;

e wskazuje elementy okna
edytora grafiki,

e korzysta z narzedzi
malarskich dostepnych w
programie,

erozpoznaje i nazywa
narzedzia malarskie
programu,

e wedtug opisu ustala
atrybuty obrazu,

e zapisuje utworzony plik i
otwiera plik wczesniej
zapisany,

e ZWraca uwage na

poznanych narzedzii
funkcji programu
graficznego,

e prezentuje
algorytmiczne
podejscie do
rozwigzywania
probleméw;

etworzy prace graficzne
na zadany temat z
wykorzystaniem
poznanych narzedzii
funkcji programu
graficznego,

e przeksztatca elementy
rysunku,

e Objasnia zastosowanie
elementow okna
edytora grafiki,

e wykorzystuje klawisz

selekcjonowac efekty
wiasnej pracy;

e Omawia sposoby
uruchamiania
programu Paint,

e samodzielnie ustala
atrybuty obrazu,

e poréwnuje rozmiary
plikdw w zaleznosci
od ich typu;

e otwiera i modyfikuje
zapisany wczesniej
dokument,

e korzysta z funkcji
Powiekszenie do
likwidowania przerw
(szczelin) w konturze
rysunku;

etworzy prace
graficzne

poznanych edytorow
grafiki,

ewymienia ich
podobienstwa i roznice;
potrafi ocenic, ktéry z
poznanych programow
daje wieksze mozliwosci,

e wyjasnia pojecia: mapa
bitowa, piksel,

e rozréznia typy zapisanych
plikow,

e dostosowuje atrybuty
obrazu do wykonywanej
pracy graficznej;

e samodzielnie otwierai
modyfikuje zapisany
wczesniej dokument,

e Sprawnie rysuje
w edytorze grafiki,

oW sposob twérczy tworzy




graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

e Wwykonuje rysunek
wedtug instrukciji,

ewykonuje proste
rysunki zgodnie ze
schematem lub
wedtug wskazéwek
nauczyciela,

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia;

miejsce zapisania pliku,

e przeksztatca elementy
rysunku,

e dokonuje trafnego wyboru
koloru, zwracajgc uwage
na estetyke i walory
artystyczne tworzonego
obrazu;

e wykonuje rysunki
zgodnie
ze schematem lub
wedtug wskazowek
nauczyciela,

e operuje kolorem
rysowania i tta,

e dokonuje poprawek w
pracach graficznych,

e ZMienia rozmiary
elementow

rysunku,

e prawidiowo zapisuje i
otwiera plik przy
pomocy nauczyciela
lub wedtug instrukcji,

e przenosi fragment
rysunku w inne miejsce,

e ZMienia rozmiary
elementdéw rysunku.
zmienia rozmiary
rysunku, nie niszczac

go;

Shift podczas rysowania
linii poziomych,
pionowych,

pod katem 45°, a takze
kwadratow i kot,

e korzysta ze schowka
podczas kopiowania
elementow rysunku;

e korzysta ze
schowka,

ezna i stosuje
polecenie
Kopiuj/WKkKilej,

edotgcza do rysunku
napisy wykonane w
edytorze grafiki,

e Swiadomie podejmuje
decyzje o zapisaniu
zmian w pliku lub o

rezygnaciji z nich,

e samodzielnie zapisuje
plik we wiasciwym
katalogu (folderze),

e ustala atrybuty
rysunku, zna
polecenie
Obraz/Atrybuty,

e Swiadomie korzysta z
narzedzi tekstowych;

na zadany temat z
wykorzystaniem
poznanych narzedzii
funkcji programu
graficznego;

e rysuje za pomocg
wybranych narzedzi,

e przeksztatca obraz,

ilustracje w edytorze
grafiki,




Edytory tekstu

ocena ocena ocena ocena ocena

dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujgca

ewskazuje elementy okna | erozumie pojecia takie, e samodzielnie prawidtowo reguty poprawnego omawia mozliwosci
edytora tekstu, jak redagowanie i nadaje nazwe plikowi, wprowadzania tekstu, edytora tekstu,

e rozroznia klawisze
edycyjne i klawisz Enter
na klawiaturze oraz
kursor tekstowy

ei wskaznik myszy,
postuguje sie
poleceniami Cofnij i
Powtdrz do zmiany
wykonanej operaciji,
opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia

enadaje plikowi nazwe
odpowiednig do jego
zawartosci, korzystajgc z
pomocy nauczyciela,

e pisze prosty tekst z
zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakow,

¢ 0odnajduje na dysku
wiasciwy plik wedtug
wskazéwek nauczyciela,

e zaznacza dowolny
fragment tekstu w
edytorze tekstu,

formatowanie tekstu,
e dokonuje zmian w tekscie
i zachowuje zmieniony

plik na dysku,
ezaznacza dowolny
fragment  tekstu w

edytorze tekstu,

e Wybiera czcionke i
ustala jej atrybuty przed
napisaniem tekstu,

e Wwykonuje operacje na
blokach tekstu
— usuniecie,
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

e Opracowuje dokumenty
uzytkowe zgodnie z
opisem;

e dokonuje
podstawowych operacji
formatowania tekstu,
takich jak
wyrownywanie, zmiana
rodzaju czcionki i jej
atrybutéw,

e zapisuje dokument we

erozrdznia pojecia:
kursor tekstowy i
wskaznik myszy,
wyjasnia pojecie edytora
tekstu i omawia
zastosowanie edytora,

e zapisuje dokument w
ustalonym miejscu ha
dysku,

e nadaje plikowi nazwe
odpowiednig do jego
zawartosci,

e poprawnie wprowadza
tekst, pamieta o
prawidtowym wstawianiu
spaciji zapisuje plik we
wskazanym katalogu
(folderze),

eredaguje i formatuje
proste teksty wedtug
podanego wzoru,

e samodzielnie
odnajduje na dysku
wiasciwy plik
potrzebny do
wykonania zadania,

e prawidtowo
zapisuje plik
w przeznaczonym dla
niego katalogu
(folderze),

eWyjasnia, na czym polega
czynnosc¢ redagowania
tekstu w edytorze tekstu,

e Wyjasnia pojecia: edytor
tekstu, akapit;

e Sprawnie, samodzielnie
zapisuje i otwiera pliki
tekstowe,

e pisze dowolny tekst z
zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz
polskich znakow,

e zmienia nazwe pliku,

e 0dzyskuje z Kosza
usuniete pliki i katalogi
(foldery),

e Oproznia Kosz;

eWwyjasnia pojecia: blok,
wiersz, akapit,

edba o utrzymanie
porzgdku na dysku,

poprawnie dzieli tekst na

akapity;

sprawnie wyszukuje btedy

w napisanym tekscie i

wprowadza poprawki;

e Sprawnie stosuje
polecenie Plik/Nowy,

e zna i stosuje zasady
nadawania nazw plikom i
katalogom,

eWyjasnia zasady
korzystania z Kosza,
oproznia Kosz i odzyskuje
Z niego skasowane pliki,
katalogi (foldery),

e Sprawnie wykonuje
podstawowe
operacje na plikach;

e samodzielnie uruchamia
rézne edytory tekstu
wykorzystywane na lekcji
| tworzy dokumenty
tekstowe przy ich uzyciu;

e sprawnie wykonuje
operacje na bloku tekstu:
usuniecie, przeniesienie




¢ postepujgc wedtug
instrukcji zapisuje plik z
dysku zewnetrznego
na dysku komputera
bez zmiany nazwy oraz
Zze zmiang nazwy,

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia

ewie, ze stosowanie w
jednym zdaniu réznych
rodzajéw, rozmiarow i
koloréw czcionek
powoduje, iz tekst staje
sie nieczytelny i osoba,
ktéra go czyta, gubi jego
tresc;

e formatuje i modyfikuje
dokument tekstowy
wedtug wskazdéwek lub
Z pomocg hauczyciela,

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia

eredaguje i formatuje
tekst z pomocag
nauczyciela,

e wykorzystuje pasek
narzedzi do
formatowania tekstu,

e umie wspolnie z kolegami i
kolezankami z klasy

wskazanym katalogu
(folderze),

e rozumie pojecie
akapitu,

e Wyrownuje akapit
wedtug instrukcji;

eredaguje tres¢ zgodng z
tematem projektu,

e stosuje poznane
zasady poprawnego
wprowadzania tekstu,

e zna etapy pracy nad
projektem,

oW pracy nad projektem
stara sie korzystac z
poczty elektronicznej,
komunikujgc sie z
kolezankami i kolegami z
klasy;

eumie z niewielkg
pomocg nauczyciela
zapisywac,
przechowywac i
edytowac wtasne
dokumenty;

e wykonuje operacje na
bloku tekstu:
usuniecie,
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

eredaguje i formatuje
tekst na zadany temat
z wykorzystaniem
roznych narzedzi i
funkcji poznanego
edytora tekstu z
niewielkg pomoca
nauczyciela,

e umie projektowac
zaproszenia,

eredaguje i formatuje
tekst wedtug wzoru,

¢ prawidtowo zapisuje
plik

oW przeznaczonym dla
niego katalogu
(folderze),

ezna pojecie kodow
sterujgcych;

¢ Z niewielkg pomocag
nauczyciela fgczy tresc
z odpowiednig

e grafikg (zdjecia,
wiasne rysunki),

edba o porzgdek na
dysku w trakcie
zapisywania prac;

e sprawnie postuguje sie
poleceniami Kopiuj,
Wklej, Cofnij,

eWyjasnia poznane
sposoby zaznaczania
tekstu,

e We wiasciwy sposéb
zaznacza dowolny
fragment tekstu, wyraz,
zdanie, akapit
w edytorze tekstu,

¢ prawidtowo usuwa
zaznaczony tekst,
potrafi go odzyskac,

¢z niewielkg pomoca
nauczyciela zapisuje plik
z dysku zewnetrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz ze
Zmiang nazwy;

e Wyjasnia pojecia takie,
jak redagowanie
i formatowanie tekstu,

e pisze teksty, swiadomie
stosujgc reguty
poprawnego
wprowadzania tekstu,

eredaguje i formatuje
tekst na zadany temat z
wykorzystaniem réznych
narzedzii funkcji
poznanego edytora

w inne miejsce,
kopiowanie, samodzielnie
zapisuje plik z dysku
zewnetrznego na dysku
komputera bez zmiany
nazwy oraz ze zmiang
nazwy;

erozumie wyrazenie

e ,pOprawne uzywanie
znakéw
interpunkcyjnych”,
redaguje i formatuje tekst
na zadany temat

¢ z wykorzystaniem
roznych narzedzi i funkcji
poznanego edytora
tekstu;

e Wyjasnia zastosowanie
kodow sterujgcych;
ustawia wciecia akapitu,
korzystajgc z gornych

e suwakoéw na linijce;

e dostosowuje elementy
okna programu

e do wiasnych potrzeb,
jezeli program daje takg
mozliwos¢,

e prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub tablicy
interaktywnej; prezentuje
opracowany dokument,




pracowac nad projektem,
e umMie z pomocyg
nauczyciela
zapisywac,
przechowywac i
edytowac wiasne
dokumenty,
e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia;

e pracuje w edytorze
tekstu i edytorze
grafiki,

e potrafi rozwigzywac
problemy z
wykorzystaniem
komputera;

tekstu,

e formatuje akapit wedtug
podanego wzoru;

edzieli tekst na
akapity,

e Wyjasnia pojecie
akapitu,

e Wyrownuje akapit,
korzystajgc z
wiasciwych

przyciskow na
pasku narzedzi,

e zgodnie z opisem ustawia
wciecia akapitu,
korzystajgc z gérnych
suwakow na linijce;

e samodzielnie tgczy tre$¢
z odpowiednig
grafikg (zdjecia, wiasne
rysunki),

e zna etapy pracy nad
projektem i stosuje sie do
nich,

e ZWraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

eW pracy nad
projektem korzysta
z poczty
elektronicznej,
komunikujgc sie z
kolezankami i

przeprowadza
samoocene,

e umie samodzielnie
rozwigzywac problemy;
sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje

ewlasne dokumenty;




kolegami z klasy;

Nauka pisania na klawiaturze komputera
ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujagca

ewie, miedzy ktérymi e zna budowe e nazywa podstawowe ewie, jak zachowywac e Opisuje prawidiowg
klawiszami przebiega klawiatury, klawisze i okresla ich prawidtowg pozycje ciata pozycje ciata w trakcie
granica obszarow e Nazywa funkcje, w trakcie pisania, pisania, prezentuje
dziatania lewej i prawej podstawowe e W prawidtowy sposob e Sprawnie postuguje sie prawidtowy ukfad obu ragk
reki, klawisze, wprowadza z klawiatury klawiaturag, na klawiaturze;

e stara sie nie popetniac
btedow przy
wprowadzaniu tekstu z
klawiatury,

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia;

eZna przeznaczenie
poszczegolnych
klawiszy,

e prezentuje prawidtowy
uktad rgk na klawiaturze,

ewie, jak sie wpisuje
wielkie litery i polskie
znaki,

ezna przeznaczenie
klawiszy: Page Up, Page
Down, Home, End oraz
klawiszy sterowania
kursorem,

oW prawidtowy sposob
wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewej i
prawej reki —

e popetnia nieliczne btedy;

litery z uzyciem lewe;j i
prawej reki;

ewie na ile blokow
dzielimy klawisze,

e OMawia
przeznaczenie
poszczegolnych
klawiszy;

eOmawia dziatanie
klawiszy: Enter, Esc,
Tab, Caps Lock, Shift,
prawy Alt,Page Up,
Page Down, End, Home,

¢ popetnia nieliczne btedy,
wprowadzajgc tekst z
klawiatury,

ewie na ile blokow
dzielimy klawisze,
nazywa
poszczegolne bloki,
wskazujgc je
jednoczesnie na
klawiaturze;

e umie nazwac bloki
klawiszy bez
wskazywania ich na
klawiaturze;




Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

ocena ocena ocena ocena Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujgca
enazywa e rozumie pojecia internet, ezna i stosuje e Wyjasnia, co to jest e OMawia znaczenie
przegladarke przegladarka internetowa, najwazniejsze zasady internet, internetu,
internetowg ezna i stosuje bezpiecznego eznairozumie e uzasadnia najwazniejsze
e wykorzystywang najwazniejsze korzystania z internetu, najwazniejsze zasady bezpiecznego
na lekciji, zasady e wykorzystuje zasady korzystania z internetu,
e zna zasady bezpiecznego podstawowe funkcje bezpiecznego e wykorzystuje tresci
bezpiecznego korzystania z przegladarki do korzystania z zawarte na wskazanych
internetu, przegladania stron internetu, stronach internetowych

korzystania z
internetu,

e zna bezpieczne
strony www dla
dzieci,

ewprowadza w polu
adresowym
przegladarki
podany adres
internetowy i
otwiera strone,

e uruchamia
wybrang
przegladarke

einternetowa,

e Otwiera w
przeglgdarce
strone WWW o
adresie podanym
przez nauczyciela,

e otwiera i obstuguje

e Wymienia nazwy
najczesciej uzywanych
przegladarek,

eZna i rozpoznaje ikony
przegladarek
internetowych poznanych
na lekciji,

e OMawia
przeznaczenie
paska adresu w
oknie przeglgdarki,

e nazywa przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

e wskazuje elementy okna
uruchomionego
programu,

e Wymienia poznane

WWW,

e Opisuje przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki internetowe;j,

e wyjasnia budowe
adresu internetowego,

e podaje przyktady
domen okreslajgcych
wiasciciela,

e przeglgda otwartg
strone www i omawia
jej zawartosc,

eOomawia role przyciskéw
wstecz i dalej na pasku
narzedzi przegladarki
internetowej,

e potrafi nazwac
elementy sktadowe
adresu internetowego;

e przeglada strony www
w trybie offline,

ekorzysta z
odsytaczy i
wyjasnia ich
role,

e Wyjasnia znaczenie
domeny,

e OMawia
charakterystyczne
element okna
przegladarki,

e Opisuje
charakterystyczne
elementy
strony WWW,

e Opisuje zawartos¢
stron internetowych
przydatnych w
nauce;

do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wtasnych
prac,

eWwie, kiedy Polska
zostata podtgczona
do Swiatowej sieci
komputerowej,

e Omawia zasady
korzystania z
wyszukiwarki
internetowej,

e wykorzystuje tresci
zawarte na
wskazanych
stronach
internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wtasnych prac;




wyszukiwarke
einternetowa,
eWymienia adresy
stron
internetowych
przydatnych w
nauce,

eWwie, dlaczego
bezkrytyczne
korzystanie z gier
komputerowych
moze byc¢
niebezpieczne,

ezna i stosuje
zasady netykiety
obowigzujgce
uzytkownikow
internetu,

eWwskazuje poznane
elementy okna
redagowania
wiadomosci,

e 0dpowiada na
zadane pytania z
zakresu netykiety,
korzystajac

e ze zdobytych
informacji,

eZna zagrozenia
wynikajgce z
komunikowania
sie przez internet

wyszukiwarki,

e prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z
programem,

e poprawnie wpisuje
podstawowe stownictwo
informatyczne z
klawiatury,

e przeglada i opisuje
zawartos¢ podanej
strony internetoweyj;

e rozumie pojecia:
przegladarka,
wyszukiwarka, stowa
kluczowe, odnosniki,

e na wskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany
temat,

e rozréznia
charakterystyczne
elementy strony WWW,

e Wybiera sposob
wyszukiwania informacji

e W internecie,

erozumie, dlaczego
bezkrytyczne
korzystanie z gier
komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;

e rozumie pojecie poczty

e otwiera i obstuguje
wskazane
wyszukiwarki
internetowe,

e Wyjasnia pojecia:
przegladarka,
wyszukiwarka, stowa
kluczowe,

e podaje przyktady stron
internetowych
przydatnych w nauce;

e Wyjasnia pojecie
poczty elektronicznej,

eredaguje, wysyta,
odbiera i odczytuje
listy elektroniczne,

e Opisuje przeznaczenie
elementéw okna
programu pocztowego,

e swobodnie komunikuje
sie z innymi
uzytkownikami
internetu za pomocg
poczty elektronicznej,

e Swiadomie stosuje
zasady netykiety;

eOMawia etapy pracy
nad projektem,

e Opracowuje wiasny
dokument

eirealizuje tematy z
zakresu innych

e korzysta z
odnosnika do
katalogu stron www
we wskazanym
portalu
internetowym,

e Wymienia rodzaje
wyszukiwarek
internetowych,

e kierujgc sie
wiasnymi
zainteresowaniami,
wyszukuje w
internecie
informacje z
réznych dziedzin;

e Opisuje elementy
adresu e-mail na
przyktadzie
wiasnego adresu
poczty
elektronicznej,

e przesyta réznego
rodzaju dokumenty
w formie
zatgcznikow do
listow e-mail,

e Wyjasnia pojecie
netykiety,

e Omawia elementy
okna redagowania
wiadomosci;

eOmawia zalety i
wady poczty
elektronicznej,

e uzasadnia
koniecznos¢
stosowania regut
poprawnego
zachowania w sieci i
poza nig,

e poréwnuje poczte
tradycyjng z
elektroniczng;

ekorzysta z
zaawansowanych
opcji wyszukiwarki
internetowej,

e Omawia zasady
pracy w trakcie
realizacji projektu
grupowego,

e Opisuje
charakterystyczne
elementy okna
komunikatora
internetowego,

ewyjasnij zasady, na
jakich udostepniona
byta grafika na
wybranej stronie
WWW,

e Wymienia zrodta
informacji, z ktérych




Z nieznajomymi
osobami,

eloguje sie na
wiasne konto
pocztowe, nie
zapomina o
wylogowaniu sie z
sieci; poczty po
zakonczeniu
pracy;

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego
ksztatcenia;

e zZna etapy pracy
nad projektem,

e potrafi
wspotpracowac w
grupie,

e 0dpowiada na
zadane pytania,
korzystajgc ze
zdobytych
informacji,

ewie, do kogo
zwroci¢ sie w
przypadku
pojawienia sie
zagrozenia z sieci,

eWymienia nazwy
programow, ktore
zostaty uzyte do

elektronicznej,

e Nazywa program
pocztowy
wykorzystywany na
lekcii,

e przy pomocy
nauczyciela zakfada
wiasne konto pocztowe
za posrednictwem
wskazanego portalu
internetowego,

e Wymienia
charakterystyczne
elementy okna programu
pocztowego,

e przy pomocy
nauczyciela wysyta,
odbiera i odczytuje
poczte elektroniczng,

ewysyta list z
zatgcznikiem,
korzystajgc z pomocy
nauczyciela lub
postepujgc wedtug
instrukcji,

e Opisuje zagrozenia
wynikajgce z
komunikowania sie
przez internet z
nieznajomymi osobami;

e Wymienia etapy pracy
nad projektem,

przedmiotow
nauczania,

eZwraca uwage na
estetyke
opracowanego
dokumentu,

oW pracy nad projektem
korzysta z poczty
elektronicznej,
komunikujgc sie z
kolezankami i
kolegami z klasy,

e dokonuje prezentacji
opracowanego
dokument;

e korzysta z roznych
przegladarek i
wyszukiwarek
internetowych,

e prezentuje
zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub
tablicy
interaktywnej,

e przeprowadza
samoocene.

e nazywa
charakterystyczne
elementy okna
komunikatora
internetowego;

korzystat(a),
przygotowujgc
projekt




tworzenia
wybranych
dokumentow

e Opracowuje wtasny
dokument,

ezna zasady pracy w
grupie,

e potrafi wspotpracowaé w
grupie oraz ponosic
odpowiedzialnosc¢ za
powierzone mu zadanie.

e tworzy proste formy
wypowiedzi na zadany
temat z wykorzystaniem
zgromadzonych
informaciji.

e tworzy dokument
tekstowy zawierajgcy
grafiki pozyskane z
internetu,

eZwraca uwage na
miejsce zapisania pliku,

e przygotowuje do druku i
drukuje dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela;

Programow.

anie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

e Podaje przyktad
robota

e Z pomocg nauczyciela
kalibruje robota

e Wie gdzie znalez¢

e Wie, Ze istniejg roboty i
maszyny

¢ Po doktadnym
instruktazu
przygotowuje

robota do pracy

¢ Podaje przykfad robota
i maszyny

e Samodzielnie
przygotowuje robota
do pracy

e Zna réznice miedzy
robotem a maszyna,

¢ Podaje przykfady
robotéw i maszyn

¢ Wspoipracuje w grupie

e Omawia roznice miedzy
robotem a maszyng

e podaje przyktady robotéw
fikeyjnych i istniejgcych

e samodzielnie kalibruje




program ozoblokly i

e stara sie napisac prosty
skrypt

e umie sterowac obiektem
graficznym na ekranie,

e zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie ich
cel,

e umie okresli¢ problem i
cel do osiggniecia potrafi
samodzielnie
modyfikowac prosty
program,

e uruchamia program
Scratch,

e umie wybrac polskg
wersje jezykowg
programu,

e sprawdza, jakie
umiejetnosci ma
duszek wyprobowujgc
podane przyktady;

e uruchamia pokaz

e projektu,

e Z pomocg hauczyciela
formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

e Z pomocg hauczyciela
okresla etapy
rozwigzywania
problemow;

e Opanowat wiedze

e Uruchamia program
ozoblokly i tworzy
program wedtug instrukcji

¢z niewielkg pomocg umie
modyfikowac prosty
samodzielnie konstruuje
rozne rodzaje algorytméw
z wykorzystaniem
programu do kodowania
ozobotow.

e 0dczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow,

¢ znajduje podstawowe
bloki z grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,

etworzy tto sceny —
korzysta z Edytora
obrazéw,

ewprawia duszka w ruch,
uktadajgc bloczki
zgodnie z opisem,

e Zapisuje stworzony
projekt;

e Znajduje

e podstawowe bloki z
grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,

e tworzy tto sceny —
korzysta z Edytora
obrazoéw,

e Wprawia duszka w ruch,
uktadajgc bloczki

e Uruchamia srodowisko
programistyczne

e umie zapisac polecenia
sktadajgce sie na
sterowanie obiektem na
ekranie,

e umie testowac na
komputerze programu
pod wzgledem zgodnosci
Z umie objasni¢ przebieg
dziatania programu,

e samodzielnie konstruuje
wybrane rodzaje
algorytméw
z wykorzystaniem
programu do kodowania
ozobotow,

e samodzielnie konstruuje
wybrane algorytmy z
wykorzystaniem
programu do kodowania
ozobotow,

e otwiera i analizuje
gotowe przyktady
projektow w srodowisku
Scratch,

e korzysta z zasobdéw
programu,

e Opracowuje plan projektu,

e korzysta z zasobdéw
programu,

e przygotowuje tto,

nad pracg z robotem

e umie modyfikowac prosty
program

e samodzielnie konstruuje
rozne rodzaje algorytmow
z wykorzystaniem
programu do kodowania
ozobotow.

eumie przegladac i
modyfikowac
przyktadowe projekty
oraz
analizowac skrypty,

e projektuje program,
stosujgc scene z
witasnym tlem i
zdarzeniem opisanym dla
postaci prowadzacych ze
sobg rozmowe,

erysuje na ekranie,
uzywajac blokow z
grupy Pisak.

e wie, jakie sg etapy

e rozwigzywania
probleméw,

e projektuje program,
stosujgc scene z
wilasnym ttem i
zdarzeniem
opisanym dla
postaci
prowadzacych ze

robota

e formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

e umie sterowac
obiektem graficznym
na ekranie,

e zna etapy
rozwigzywania
problemow i rozumie
ich cel,

e umie okresli¢ problem
i cel do osiggniecia
potrafi samodzielnie
modyfikowac prosty
program,

e umie wykonac prostg
animacje ozobota,
proponuje fabute, a
nastepnie pisze jej
algorytm

¢ projektujgc program
eksperymentuje,

erealizuje wiasne
pomysty w Scratchu,

e formutuje problemy i
okresla plan
dziatania,

e umie sterowaé
obiektem graficznym
na ekranie,

e zna etapy
rozwigzywania




niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia;

zgodnie z opisem,

e modyfikuje kostiumy
duszkow wedtug opisu,

e Wie Co oznacza
algorytmiczne
rozwigzywanie
problemow,

e Zapisuje stworzony
projekt;

e umie modyfikowac
program z pomocg
nauczyciela,

e umie testowac na
komputerze programu
pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami wedtug
wskazdéwek nauczyciela;

e modyfikuje kostiumy
duszkéw wedtug
wtashego pomystu,

erozumie co to jest
algorytm,

eWwie, ze problemy
rozwigzuje sie etapami;

e umie zapisac polecenia
sktadajgce sie na
sterowanie obiektem na
ekranie,

e umie testowac na
komputerze programu
pod wzgledem zgodnosci
Z przyjetymi zatozeniami,

e umie objasnic przebieg
dziatania programu;.

sobg rozmowe,

erysuje na ekranie,
uzywajgc blokéw z
grupy Pisak,

e umie pisac prosty
program przy
uzyciu
edukacyjnego
jezyka
programowania;

¢z niewielkg pomoca
umie modyfikowac
prosty program,

problemow i rozumie
ich cel,

e umie okresli¢
problem i cel do
osiggniecia,

e potrafi samodzielnie
modyfikowac prosty
program;

Komputer w naszym otoczeniu

ocena
dopuszczajagca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

eWymienia miejsca
zastosowania
komputera w
najblizszym otoczeniu,

e zna zasady pracy w
grupie,

e potrafi wspotpracowac
w grupie,

e Opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztafcenia;

e Opisuje sposoby
zastosowania
komputera w
najblizszym
otoczeniu,

e Wymienia dziedziny zycia,
w ktérych komputery
znajdujg zastosowanie, i
wskazuje korzysci
wynikajgce z ich
uzywania,

e Opisuje miejsca z
najblizszego otoczenia, w
ktérych wykorzystuje sie
komputery;

ewymienia zawody i
przyktady z zycia
codziennego, w ktorych
sg wykorzystywane
kompetencije
informatyczne,

e Wymienia urzgdzenia

e OMawia organizacje
stanowiska pracy przy
komputerze w roznych
miejscach szkoty,

e Uuzasadnia
koniecznos$c¢ ich
stosowania w danym
miejscu;

e zna obszary
zastosowan
komputeréw,

e prezentuje inne od
poznanych na zajeciach
dziedziny zycia, w ktorych
zastosowano komputer,

e uzasadnia koniecznosc¢
stosowania ich w danym
miejscu;

e prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub tablicy
interaktywnej,




e wskazuje w
najblizszym otoczeniu
urzadzenia
wykorzystujgce
technologie
komputerowa;

e umie redagowac tres¢
zgodng z tematem
projektu,

e zna i stosuje zasady
pracy w grupie.

e potrafi wspotpracowac w
grupie oraz ponosi¢
odpowiedzialnosc¢ za
powierzone mu zadanie,
e wskazuje
zastosowania
technologii
komputerowej w
szkole — opracowuje
dokument,

oW pracy nad projektem
stara sie korzystac z
poczty elektronicznej,
komunikujac sie z
kolezankami i kolegami z
klasy;

wykorzystujgce
technologie
komputerowa;

¢z niewielkg pomocg
nauczyciela tworzy
dokument tekstowy
zawierajgcy grafiki
pozyskane z internetu,

¢z niewielkg pomocg
nauczyciela umie tgczyc
tres¢ z odpowiednig
grafikg (zdjecia, wtasne
rysunki),

e prezentuje opracowany
dokument,

oW pracy nad projektem
korzysta z poczty
elektronicznej,
komunikujac sie z
kolezankami i
kolegami z klasy;

e Opisuje i wymienia
urzadzenia
wykorzystujgce
technologie
komputerows;

e tworzy dokument
tekstowy zawierajgcy
grafiki pozyskane z
internetu,

e umie tgczyc tresé¢ z
odpowiednig grafikg
(zdjecia, wtasne rysunki),

e ZWraca uwage na
estetyke
opracowanego
dokumentu,

e Zawsze zwraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

e prezentuje inne niz
poznane na zajeciach
dziedziny zycia, w ktoérych
stosuje sie komputery,

e dokonuje prezentaciji,

e przeprowadza samooceng;




