Konkurs dla uczniow

,Dzien Bezpiecznego Internetu 2025 - Dziatajmy razem!”.

REGULAMIN

|. Cele konkursu:

e promowanie dziatan na rzecz bezpiecznego korzystania z sieci przez dzieci
i mtodziez,

e dziatania na rzecz walki z nielegalnymi treSciami i spamem w sieci
internetowej,

e poznanie zagrozen wynikajgcych z nowoczesnych urzgdzen mobilnych, gier
online, wymiany plikow przez Internet i innymi formami komunikacji online.

Il. Kategorie konkursu:
1. Uczniowie klas II - 11|
2. Uczniowie klas IV -V
3. Uczniowie klas IV — VIII

lll. Wymagania konkursu:

A) Uczniowie klas 1l - Il

- opracowanie plakatu na bloku rysunkowym w formacie A3,
- uczniowie prace wykonujg indywidualnie i samodzielnie,
- plakat powinien zawiera¢ hasto promujgce wtasciwe zachowanie w Internecie,

- prace powinny by¢: kolorowe, estetycznie wykonane, czytelne i przemawiajgce
tematycznie do odbiorcy,

- technika wykonania plakatu jest dowolna,
- praca nie moze zawierac gotowych rysunkow np. z Internetu, czasopism,

- plakaty podpisane na odwrocie (imie, nazwisko, klasa) sktadamy u wychowawcy,
ktory 3 najciekawsze prace przekazuje do biblioteki do dnia 20.01.2025 .



B) Uczniowie klas IV — V

- opracowanie gry lub animacji w Scratch-u,
- opracowanie plakatu w programie graficznym, np. Paint, Paint.NET, GIMP, Krita itp.
- plakat powinien zawiera¢ hasto promujgce wiasciwe zachowanie w Internecie,

- uczniowie prace wykonujg indywidualnie i samodzielnie bez korzystania ze
sztucznej inteligencji Al,

- praca nie moze zawierac¢ gotowych rysunkéw, np. skopiowanych z Internetu,
- zapisz prace swoimi danymi: imie_nazwisko_klasa, np. Jan_Kowalski_5a,
- uczniowie swoj udziat w konkursie zgtaszajg do 20 stycznia br. po zalogowaniu sie

na Classroomie za pomocg formularza i przesytajgc plik graficzny — zgfos udziat
w konkursie...

C) Uczniowie klas VI — VI

- opracowanie gry, animacji, krzyzowki w Scratch-u lub Pythonie,

- tematyka pracy powinna by¢ zwigzana z promocjg bezpieczenstwa w Internecie,

- uczniowie prace wykonujg indywidualnie i samodzielnie,

- praca nie moze zawierac gotowych rysunkow, np. skopiowanych z Internetu,

- zapisz prace swoimi danymi: imie_nazwisko_klasa np. Tomasz_ Nowak__ 6c,

- uczniowie swoj udziat w konkursie zgtaszajg do 20 stycznia br. po zalogowaniu sie

na Classroomie za pomocg formularza i przesytfajg program lub link do pracy
w Scratch-u (wczesniej udostepnionej) — zgfos udziat w konkursie...

IV. Nagrody
W kazdej kategorii zostang przyznane nagrody, wyroznienia oraz dyplomy.
V. Podsumowanie
1. Podsumowanie konkursu odbedzie sie we czwartek 23 stycznia 2025 r.
w bibliotece szkolnej.
2. Organizatorzy konkursu: Monika Milanowska, Grazyna Iwanek, Witold

Muszynski
3. Fundator nagrdd - Rada Rodzicow przy Szkole Podstawowej nr 4 w tecznej.

Opr. Witold Muszyhski
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